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Zatgcznik nr 1 do Warunkow

Specyfikacja

Wymogi dla oprogramowania/oprogramowarn do gry/gier decyzyjnej/ych dotyczacej/ych procedur

postepowania organdéw i stuzb w sytuacjach kryzysowych

Oferta Wykonawcy musi uwzglednia¢ 1 licencje bezterminowa niewytgczng na oprogramowanie zawierajgce
minimum 3 przedmiotowe gry decyzyjne o tematyce wskazanej ponizej, lub 3 licencje bezterminowe
niewytaczne na 3 oprogramowania do przedmiotowych gier decyzyjnych o tematyce wskazanej w niniejszej

Specyfikacji.

W ramach realizacji przedmiotu zamoéwienia Wykonawca dostarczy, poprzez zainstalowanie na serwerze
Zamawiajgcego oprogramowania/oprogramowan symulacyjnego/ych gry/gier decyzyjnej/ych dotyczacej/ych
procedur postepowania organdw i stuzb w sytuacjach kryzysowych — licencja/e bezterminowa/e niewytaczna/e.
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Licencja/e na oprogramowanie/a musi/muszg umozliwiaé¢ dostep do symulacyjnych gier decyzyjnych
przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikow(uzytkownikéw) szkolacych sie w zakresie
podejmowania decyzji w celu zminimalizowania skutkéw hipotetycznej sytuacji kryzysowej, przy
wykorzystaniu dostepnych sit i srodkow, poprzez wspétprace oraz dziatania niewykraczajace poza
ustawowe kompetencje wtasciwych stuzb i organow.
Licencja/e na oprogramowanie/a musi/muszg zawiera¢ 3 scenariusze: powddz, epidemia, katastrofa
kolejowa.
Architektura oprogramowania powinna by¢ sieciowa, zeby uczestnicy mogli korzysta¢ z gry zdalnie.
Odpowiedzialno$¢ producenta oprogramowania za skutki btedéw w programie.
W ramach udzielonej/ych licencji bezterminowej/ych Wykonawca zobowigzany jest przekazaé
Zamawiajgcemu:

a. Regulamin/y ogdlny/e gry/gier

b. Podrecznik/i trenera

c. Prezentacje/e wprowadzajgcg (w formie pliku Microsoft Power Point)

d. Skrdcong/e instrukcje gracza

e. Inne materiaty tj.: karty pracy graczy, wzory certyfikatéw uczestnictwa.
Oprogramowanie/a zostanie/zostang zainstalowane na serwerze Zamawiajgcego bedgcym w zasobach
Zamawiajgcego.
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Scenariusz 1 ,,Powodz”

Gra symulacyjna ,Pow6dz” powinna by¢ odwzorowaniem zachowania sie wszystkich elementéw
rzeczywistosci i powinna obejmowac (np. podtopione obiekty, infrastrukture drogowa, osoby
poszkodowane, zagrozenie dla zwierzat, zjawiska meteorologiczne, rozprzestrzenianie sie zagrozenia
powodziowego, poldery zalewowe, wodowskazy, waty przeciwpowodziowe, zbiorniki retencyjne,
magazyny obrony cywilnej itp.), zobrazowane na cyfrowych mapach terenu.

Zakres gry powinien obejmowac zadania wielozespotowe, gdy dane zadanie rozwigzuje réwnolegle, lecz
niezaleznie od siebie kilka zespotéw — decydentéw, a uzyskane przez nich wyniki stuzg kierownictwu
gry do porownania jakosci podejmowanych decyzji, a tym samym do oceny kwalifikacji uczestnikow gry.
Gra symulacyjna ,,Powddz” powinna posiadac zakres zatozen wieloetapowych, ze wzgledu na charakter
strony, gdy decydent musi rozwigzywac szereg kolejnych sytuacji problemowych, zmieniajgcych sie (w
uktadzie czasowym), tj. gdy kazdg decyzje podejmuje w wyniku analizy sytuacji problemowej
powigzanej z poprzednig decyzja.

Gra symulacyjna ,Powddz” powinna posiadaé¢ warianty rdzne postepowania i opcje dziatania w
przypadku zaktadanego zdarzenia.

)

Gra symulacyjna ,,Pow6dz” powinna umozliwia¢ wizualizacje eskalacji sytuacji powodziowej poprzez
zastosowanie zmiennego poziomu rzeki, przerywanie watdéw przeciwpowodziowych, wytagczenie z gry
zalanych terendw, obszaréw zabudowanych, drég, budynkow, obiektéw infrastruktury krytycznej z
mozliwoscia obserwacji przebiegu zdarzenia.

Uczestnik gry podejmujac okreSlone decyzje i dziatania w zakresie dystrybucji informacji oraz
posiadanych sit i Srodkéw ma mie¢ mozliwos¢ wptywania na przebieg sytuacji powodziowej oraz jej
nastepstwa.

Uczestnik gry powinien mie¢ mozliwos¢ wecieli¢ sie w jedng z co najmniej szesciu rél, ktéra bedzie
zwalczad skutki powstate] sytuacji kryzysowej.

W scenariuszu gry uczestnik ma otrzymac pytania jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru na ktére
musi odpowiadac.

Scenariusz oprogramowania ma umozliwi¢ w zaleznosci od odpowiedzi uczestnika, zadawanie
nastepnych pytan do gracza (lub nawet innych graczy).

Scenariusz oprogramowania ma udostepnia¢ inne zdarzenia, ktore bedzie mozna sledzi¢ na liscie
zdarzen lub na cyfrowej mapie.

Oprogramowanie ma umozliwia¢ tworzenie szczegdtowych raportdéw z przebiegu szkolenia oraz ocene
uczestnika z uwzglednieniem jego poziomu postepowania z obowigzujgcymi procedurami i planami.

Scenariusz 2 ,Epidemia”

Exl

Gra symulacyjna ,Epidemia” powinna by¢ odwzorowaniem zachowania sie wszystkich elementow
rzeczywistosci i powinna obejmowac (np. rozprzestrzenianie sie zagrozenia epidemicznego, wzrost
Smiertelnosci ludzi, wprowadzanie ograniczen swobdd obywatelskich, straty w hodowlach, zamykanie
zaktaddw pracy, zarzadzanie kwarantanny chorych, brak miejsc w szpitalach i lekdw itp.), obrazowanie
na cyfrowych mapach terenu,

Zakres gry powinien obejmowac zadania wielozespotowe, gdy dane zadanie rozwigzuje réwnolegle, lecz
niezaleznie od siebie kilka zespotéw — decydentéw, a uzyskane przez nich wyniki stuzg kierownictwu
gry do poréwnania jakosci podejmowanych decyzji, a tym samym do oceny kwalifikacji uczestnikéw gry.
Gra symulacyjna ,Epidemia” powinna posiadac¢ zakres zatozen wieloetapowych, ze wzgledu na
charakter strony, gdy decydent musi rozwigzywac¢ szereg kolejnych sytuacji problemowych,
zmieniajacych sie (w uktadzie czasowym), tj. gdy kazdg decyzje podejmuje w wyniku analizy sytuacji
problemowej powigzanej z poprzednig decyzj3.
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Gra symulacyjna ,Epidemia” powinna posiada¢ warianty rdézne postepowania i opcje dziatania w
przypadku zaktadanego zdarzenia.

Gra symulacyjna ,Epidemia” powinna umozliwia¢ wizualizacje eskalacji sytuacji epidemicznej poprzez
zastosowanie np. zmiennego procesu zachowania sie ludzi, panika, protesty, reakcje stuzb, zamykanie
obiektdw, przepetnione szpitale, tworzenie zastepczych szpitali itp., z mozliwoscig obserwacji
przebiegu zdarzenia.

Uczestnik gry podejmujac okresSlone decyzje i dziatania w zakresie dystrybucji informacji oraz
posiadanych sit i Srodkéw ma mie¢ mozliwos¢ wptywania na przebieg sytuacji powodziowej oraz jej
nastepstwa.

Uczestnik gry powinien mie¢ mozliwos¢ wecieli¢ sie w jedng z co najmniej szesciu rdl, ktéra walczy z
powstaty sytuacjg kryzysowa.

W scenariuszu gry uczestnik ma otrzymaé pytania jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru na ktére
musi odpowiadac.

Scenariusz oprogramowania ma umozliwi¢ w zaleznosci od odpowiedzi uczestnika, zadawanie
nastepnych pytan do gracza (lub nawet innych graczy).

Scenariusz oprogramowania ma udostepnia¢ inne zdarzenia, ktore bedzie mozna sledzi¢ na liscie
zdarzen lub na mapie.

Oprogramowanie ma umozliwia¢ tworzenie szczegétowych raportdw z przebiegu szkolenia oraz ocene
uczestnika z uwzglednieniem jego poziomu postepowania z obowigzujgcymi procedurami i planami.

Scenariusz 3 ,Katastrofa kolejowa”

Gra symulacyjna ,Katastrofa kolejowa” powinna by¢ odwzorowaniem zachowania sie wszystkich
elementdéw rzeczywistosci i obejmowac (np. zniszczenia Srodkéw transportu kolejowego, drogowego
obiektdw, rozprzestrzenianie sie substancji niebezpiecznej, poszkodowane osoby, zaktécenia w
komunikacji, ruch stuzb, inspekgcji i strazy itp.), obrazowane na cyfrowych mapach terenu),

Zakres gry powinien obejmowac zadania wielozespotowe, gdy dane zadanie rozwigzuje réwnolegle, lecz
niezaleznie od siebie kilka zespotéw — decydentéw, a uzyskane przez nich wyniki stuzg kierownictwu
gry do poréwnania jakosci podejmowanych decyzji, a tym samym do oceny kwalifikacji uczestnikow gry.
Gra symulacyjna ,Katastrofa kolejowa” powinna posiadac zakres zatozen wieloetapowych, ze wzgledu
na charakter strony, gdy decydent musi rozwigzywac szereg kolejnych sytuacji problemowych,
zmieniajacych sie (w uktadzie czasowym), tj. gdy kazdg decyzje podejmuje w wyniku analizy sytuacji
problemowej powigzanej z poprzednig decyzj3.

Gra symulacyjna ,Katastrofa kolejowa” powinna posiada¢ warianty rdzine postepowania i opcje
dziatania w przypadku zaktadanego zdarzenia.

Gra symulacyjna ,Katastrofa kolejowa” powinna umozliwia¢ wizualizacje eskalacji sytuacji poprzez
zwiekszenie ilosci poszkodowanych oséb na miejscu katastrofy, zwiekszenie ilosci stuzb ratowniczych,
odbudowe infrastruktury kolejowej z mozliwoscig obserwacji przebiegu zdarzenia.

Gra symulacyjna ,Katastrofa kolejowa” powinna umozliwia¢ wizualizacje eskalacji sytuacji awaryjnej z
mozliwoscig obserwacji przebiegu zdarzenia.

Uczestnik gry podejmujgc okreSlone decyzje i dziatania w zakresie dystrybucji informacji oraz
posiadanych sit i Srodkdw ma mie¢ mozliwos¢é wptywania na przebieg sytuacji powodziowej oraz jej
nastepstwa.

Uczestnik gry powinien mie¢ mozliwos¢ wcieli¢ sie w jedng z co najmniej szesciu rél, ktéra prowadzi
dziatania, podejmujac decyzje w celu zminimalizowania skutkow zdarzenia.

W scenariuszu gry uczestnik ma otrzymac pytania jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru na ktére
musi odpowiadac.
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® Scenariusz oprogramowania ma umozliwi¢ w zaleznosci od odpowiedzi uczestnika, zadawanie
nastepnych pytan do gracza (lub nawet innych graczy).

® Scenariusz oprogramowania ma udostepnia¢ inne zdarzenia, ktore bedzie mozna sledzi¢ na liscie
zdarzen lub na mapie.

® Oprogramowanie ma umozliwiac tworzenie szczegétowych raportdéw z przebiegu szkolenia oraz ocene
uczestnika z uwzglednieniem jego poziomu postepowania z obowigzujgcymi procedurami i planami.
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