REGULAMIN TURNIEJU

I – Uczestnicy :

1. W turnieju może uczestniczyć każdy : bez względu na wyznanie, kolor skóry, rasę, wiek, płeć, itd., pod jedynym warunkiem –okazania aktualnej, ważnej legitymacji WSPiA.

2. W turnieju grają zespoły dwuosobowe bez możliwości wymiany zawodników (osoby) w trakcie jego trwania. Nie dotyczy to zmiany pozycji (atak-obrona).

3. Zgłoszenie uczestnictwa powinno zawierać imię i nazwisko, numer indeksu każdego z zawodników, rok studiów.
4. Zgłoszenia należy wysyłać na numery telefonów: 608 492 924 i 660 403 970
5. Rejestracja uczestników odbywa się do dnia 26 marca 2008 r. do godziny 18.00.

6. Każdy uczestnik po zarejestrowaniu otrzymuje blankiet z imieniem, nazwiskiem i nazwą drużyny. Odbiór blankietów w dniu Turnieju.

7. Przed każdym meczem członkowie drużyn maja obowiązek okazania blankietu i legitymacji studenckiej WSPiA sędziemu prowadzącemu mecz, który wpisuje dane do protokołu.

II – System Rozgrywek :

Turniej jest prowadzony systemem pucharowym. Co wiąże się z tym, iż :

· Finał jest jeden

· Przegrywająca drużyna odpada

· W przypadku nieparzystej liczby drużyn sędzia losuje drużynę, która pierwszy mecz wygrywa walkowerem.

· Niestawienie się drużyny na podwójne wezwanie sędziego oznacza oddanie meczu walkowerem po upływie 5 min od drugiego wezwania.

III – Przebieg Meczu :

1. Mecz rozpoczyna się od rzutu monetą. Zwycięzca losowania wybiera stronę gry.

2. Mecz jest rozgrywany do momentu uzyskania 10 gola przez którąś z drużyn.

3. W trakcie trwania meczu możliwa jest zmiana pozycji zawodników (obrona-atak), jednak tylko po golu i po uprzednim zawiadomieniu sędziego.

4. Grę rozpoczyna jedna z drużyn „serwując” piłkę na boisko gry.

5. Uzyskanie gola następuje wtedy, gdy piłka wpadnie do bramki. Jeśli piłka wpadnie do bramki i "wróci z powrotem na boisko gry" punkt nie jest zaliczany.

6. W trakcie trwania meczu, każda z drużyn ma prawo do jednej, 30-sto sekundowej przerwy ogłaszanej wyłącznie przez sędziego i tylko po stracie/strzeleniu gola.

IV – Zakazy

1. Nie wolno w czasie gry: ruszać stołem, szybko poruszać w tą i z powrotem linią zawodników (tzw. ściany), a także obracać piłkarzyka o więcej niż 360 stopni (tzw. młynek) i uderzenie nim piłki.

V – Sędziowanie, Walkower, Dyskwalifikacja

1. Nad prawidłowym przebiegiem Turnieju czuwa Sędzia Główny, posiadający decydujący głos w kwestii egzekwowania przepisów gry.

2. Nie stosowania się do poleceń sędziego, niesportowe zachowanie lub inne rażące naruszenie regulaminu karane są dyskwalifikacją.

3. Jeśli któraś z drużyn, notorycznie łamie zasady gry, karana jest walkowerem w rozgrywanym meczu.

4. Rzeczy nie ujęte w powyższym regulaminie, określają zasady fair-play oraz wykładnia Sędziego Głównego. W gestii wszystkich graczy leży zachowanie kodeksu czystej, sportowej rywalizacji.

Sędzia Główny
       Mateusz Łukasz
